GUIA PRATICO PARA O PROFESSOR — SEGUR@NET

DOWNLOAD

Definicao

O download de jogos, musica, filmes, etc. € uma das actividades mais
praticadas pelos jovens na Internet. Esta actividade consiste em transferir da
Internet ficheiros de varios tipos para o nosso computador. No entanto €
preciso estar bem informado e atento para ndo cometer actos ilegais!

Objectivos

= Fomentar a andlise critica;

= Promover uma consciéncia sobre os riscos de fazer downloads ilegais;

= Promover a leitura e analise de toda a informacao relativa ao download de
determinados produtos e as suas condicoes.

Aspectos positivos

= Actualizacfes constantes;

»= Encontrar programas e produtos freeware e shareware;

= Encontrar programas e produtos trialware e poder experimentar antes de
compratr;

= Ter acesso a informagéao variada e actualizada.

Aspectos negativos

= O tempo e o dinheiro gasto a fazer download;

= Transferir ficheiros de pirataria;

» Ter pastas pessoais acessiveis a desconhecidos;
SUGESTOES DE TRABALHO PRATICO (DOWNLOAD)
1. Sugerimos gue organize um debate entre os alunos da turma.

1.1. Divida a turma em duas partes: a favor e contra os downloads da Internet.

1.2. Ambas as partes devem conter elementos que representem diferentes
pontos de vista, através de exemplos concretos. Por exemplo:

Contra os downloads:

- um elemento que represente um musico, alegando o "roubo” do seu trabalho;
- um elemento que represente a lei, baseando-se nos direitos de autor e registo
de propriedade;



A favor dos downloads:

- um elemento que represente um jovem, alegando que o preco dos cds/ jogos/
filmes € muito caro;

- um elemento que represente um utilizador da Internet que disponibiliza on-line
e de forma gratuita musica/ jogos/filmes, alegando que a Internet € um espago
livre e aberto a todos.

2. Apos o debate, ambas as partes deverdo entregar ao professor um
documento em que defendam e justifiquem a sua posicéo.



